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OGGETTO: Fondi Strutturali Europei — Programma Nazionale “Scuola e competenze” 2021-2027. Priorita 01
- Scuola e competenze— Fondo Sociale Europeo Plus (FSE+) — Obiettivo Specifico ESO4.6 — Azione
ESO4.6.A1 - Sotto azione ESO4.6.A1.B, interventi di cui al decreto del Ministro dell’istruzione e del merito
n.176 del 30/08/2023, Avviso Prot. 9507, 22/01/2025, “Agenda SUD”

Codice Progetto: ESO4.6.A1.B-FSEPN-CL-2025-67

Titolo Progetto: Il Futuro in ..... Agenda

CUP: D44D25000530007

VERBALE DI SELEZIONE PER IL CONFERIMENTO DEGLI INCARICHI INDIVIDUALI AVENTI
AD OGGETTO IL RUOLO DI ESPERTI INTERNI PER LO SVOLGIMENTO DEGLI INTERVENTI
DI CUI AL DECRETO DEL MINISTRO DELL’ISTRUZIONE E DEL MERITO N.176 DEL 30/08/2023,
AVVISO PROT. 9507, 22/01/2025, “AGENDA SUD.

Il giorno 23/01/2026, alle ore 10:00 nell’ufficio della presidenza dell’Istituzione scolastica dell’IC “Giovan
Battista MOSCATO” di SAN LUCIDO (CS), si ¢ riunita la Commissione formalmente nominata con prot. n.
346 del 20/01/2026, per la selezione delle figure per lo svolgimento delle attivita di ESPERTT INTERNI per lo
svolgimento dei percorsi previsti dal progetto identificato da Codice CUP D44D25000530007, nelle persone
delle figure di progetto:

Presidente e RUP: Anna BRUNO — Dirigente Scolastico;
Antonio ALOE - Assistente Amministrativo;
Isabella MARCELLINO — Docente;

PREMESSO CHE

» con Avviso del 14/01/2026 prot n. 218, I'Istituzione Scolastica ha avviato la procedura di selezione
ESPERTO interni per lo svolgimento dei percorsi previsti dal progetto di seguito elencati:

| n° “ Tipologia Modulo || Titolo del Modulo e breve descrizione || Figure richieste “ n° ore |

1 GIOCANDO SI IMPARA...... — I giochi da tavolo si rivelano uno 1 Esperto 30
strumento molto utile per l'insegnamento della matematica, grazie alla loro
capacita di combinare P'aspetto ludico con quello educativo. Quando si
gioca, gli studenti sono coinvolti attivamente in un processo di
apprendimento che non si limita solo alla teoria, ma include anche la pratica
dei concetti matematici.

2 ESCAPE ROOM: LA STANZA DEI NUMERI - Un modulo di 1 Esperto 30
matematica basato su escape room rappresenta un modo innovativo e
Matematica coinvolgente per imparare e applicare i concetti matematici. Questo tipo di
attivita, che sfrutta il formato di un gioco di fuga, incoraggia gli studenti a
risolvere una serie di enigmi e sfide per "uscire" da una situazione
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problematica, ma in questo caso il problema da risolvere ¢ strettamente
legato a contenuti matematici.

3 KARAOKE TRACKS — Il modulo “Karaoke Tracks” consente di esplorare 1 Esperto 30
l'inglese in modo divertente e coinvolgente, utilizzando il linguaggio poetico
Lingua Inglese e musicale. Le poesie e le canzoni saranno strumenti potenti per migliorare
la comprensione e I'espressione, creando anche un ambiente in cui i bambini
possano sviluppare la loro creativita e passione per la lingua inglese.

4 LA MAPPA DELLE PAROLE CON FLASH CARD - il progetto "La 1 Esperto 30
Mappa delle Parole con Flash Card" rappresenta un’attivita completa che
Ttaliano per stranieri ||combina I'aspetto visivo e ludico per un’esperienza didattica coinvolgente.
L2) Le flash card, in particolare, costituiscono uno strumento prezioso petr
migliorare la memorizzazione, la comprensione e la produzione orale,
rendendo I'apprendimento dell’italiano un’attivita dinamica e stimolante.

5 IL LABORATORIO DELLE STORIE SOSPESE — Modulo di Scrittura 1 Esperto 30
Creativa e Collaborativa con un forte focus sul’Apprendimento attraverso il
Gioco. E orientato non solo a sviluppare le competenze linguistiche
(scrittura, lettura, ascolto e linguaggio orale) ma anche a favorire la
socializzazione e la cooperazione tra pari. Grazie all’approccio ludico, il
progetto diventa particolarmente attraente per i bambini, che imparano
mentre si divertono.

Lingua Madre (Italiano
L1)

Tutto cio premesso, il Presidente, nella persona della Dott.ssa Anna Bruno, da atto che sono pervenute n. 6
domande di partecipazione nei modi e nei termini stabiliti, come di seguito individuate:

N° Istanze Preferenze ESPERTO Protocollo
1 VELTRI MARILIA 1 333 del 20/01/2026
2 PITASSI MONICA 2 282 del 19/01/2026
3 MOSCATO EMANUELA 3 338 del 20/01/2026
4 &I:gfiL; 8 SigS\ENIA 4 270 del 16/01/2026
PANICO SERENA 5 332 del 20/01/2026
6 MUOIO TIZIANA 3 339 del 20/01/2026

La Commissione, dopo aver verificato la conformita e regolarita della documentazione pervenuta, procede alla

valutazione delle candidature.

Di seguito vengono riportati i candidati che hanno presentato domanda di partecipazione, riportando i relativi
punteggi di cui all’Avviso di selezione n. 219 del 14/01/2026, attribuiti a ciascuno di essi e suddivisi per profilo

richiesto.
Prog. Ruolo Compiti/Profilo
GIOCANDO SI IMPARA......
1 ESPERTO
N° Istanze note PUNTI
1 VELTRI MARILIA 25

DIPARTIMENTO
PER LA TRASFORMAZIONE
/aa DIGITALE



mailto:csic84100c@istruzione.it
mailto:csic84100c@pec.istruzione.it
https://www.icsanlucido.edu.it/

Cofinanziato
dall'Unione europea

MIM

Ministero dell’lstruzione
e del Merito

COESIONE
ITALIA 21-27 ’
MINISTERO DELL’ISTRUZIONE E DEL MERITO

SCUOLA DELL’INFANZIA PRIMARIA E SECONDARIA I° GRADO
“Giovan Battista MOSCATO"
87038 SAN LUCIDO (CS) Strada I
C.M. CSIC84100C - C.F. 86001330785 - Tel. 0982/81056 - Cod. Univoco: UFUVDN
e-mail: csic84100c@istruzione.it - Pec: csic84100c@pec.istruzione.it - Sito web: https://www.icsanlucido.edu.it

Prog. Ruolo Compiti/Profilo

ESCAPE ROOM: LA STANZA DEI NUMERI
2 ESPERTO
N° Istanze note PUNTI
1 PITASSI MONICA 22
Prog. Ruolo Compiti/Profilo

KARAOKE TRACKS
3 ESPERTO
N° Istanze note PUNTI
1 MOSCATO EMANUELA 62

MUOIO TIZIANA Secondaria I grado 67

Prog. Ruolo Compiti/Profilo

LA MAPPA DELLE PAROLE CON FLASH CARD
4 ESPERTO
N° Istanze note PUNTI
1 GRUPILLO EUGENIA MARIA ROSARIA 45
Prog. Ruolo Compiti/Profilo

IL LABORATORIO DELLE STORIE SOSPESE
5 ESPERTO
N° Istanze note PUNTI
1 PANICO SERENA 25
2

La Commissione ha valutato i candidati nelle modalita come sopra individuate e, per le ragioni in premessa, stila
le seguenti graduatorie distinte per profilo:

GRADUATORIA ESPERTI

|n0 ||Tito|o del Modulo e breve descrizione || ESPERTO ||PUNTI |
[l |[GIOCANDO SI IMPARA...... — I giochi da tavolo si rivelano uno strumento|[VELTRI MARILIA |25 |
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molto utile per l'insegnamento della matematica, grazie alla loro capacita di
combinate I'aspetto ludico con quello educativo. Quando si gioca, gli studenti
sono coinvolti attivamente in un processo di apprendimento che non si limita
solo alla teoria, ma include anche la pratica dei concetti matematici.

2 |[ESCAPE ROOM: LA STANZA DEI NUMERI — Un modulo di matematica||PTTASSI MONICA ||22
basato su escape room rappresenta un modo innovativo e coinvolgente per H
imparare e applicare i concetti matematici. Questo tipo di attivita, che sfrutta il

e sfide per "uscire" da una situazione problematica, ma in questo caso il| “
problema da risolvere ¢ strettamente legato a contenuti matematici. | “

3 |[KARAOKE TRACKS — 1l modulo “Karaoke Tracks” consente di esplorare MOSCATO EMANUELA  |[62
l'inglese in modo divertente e coinvolgente, utilizzando il linguaggio poetico e
musicale. Le poesie e le canzoni saranno strumenti potenti per migliorare la |MUOIO TIZIANA “67
comprensione e l'espressione, creando anche un ambiente in cui i bambini| “
possano sviluppare la loro creativita e passione per la lingua inglese. | “

formato di un gioco di fuga, incoraggia gli studenti a risolvere una serie di enigmi H |

4 |[LA MAPPA DELLE PAROLE CON FLASH CARD - il progetto "La Mappa|| GRUPILLO EUGENIA 45
delle Parole con Flash Card" rappresenta un’attivita completa che combinal| M ARIA ROSARIA
I’aspetto visivo e ludico per un’esperienza didattica coinvolgente. Le flash card,
in particolare, costituiscono uno strumento prezioso per migliorare la “
memorizzazione, la comptrensione e la produzione orale, rendendo “
|
[

5 |[IL LABORATORIO DELLE STORIE SOSPESE - Modulo di Scrittura
Creativa ¢ Collaborativa con un forte focus sul’Apprendimento attraverso il
Gioco. E orientato non solo a sviluppare le competenze linguistiche (scrittura,
lettura, ascolto e linguaggio orale) ma anche a favorire la socializzazione e la
cooperazione tra pari. Grazie all’approccio ludico, il progetto diventa
particolarmente attraente per i bambini, che imparano mentre si divertono.

[
[
[
|

|

I'apprendimento dell’italiano un’attivita dinamica e stimolante. I
|

PANICO SERENA |[25 |

|

|

|

|

Vengono proposti gli incarichi ai Docenti in grassetto, tenendo in considerazione sia le preferenze
espresse dai candidati, che le specifiche dettate dall’art 6 dell’avviso.

In particolare per quanto riguarda il modulo n. 3 “KARAOKE TRACKS”, viene data la precedenza
assoluta alla Docente di Scuola primaria Moscato Emanuela (art. 6 Avviso). La Docente Muoio Tiziana
¢ Docente di Secondaria di I grado, pertanto si propone I’incarico alla Docente Moscato Emanuela.

Le graduatorie sono parte integrante del presente verbale. Avverso le presenti graduatorie provvisorie &

ammesso ricorso entro 5 giorni, trascotrsi i quali le stesse diventeranno definitive.

Alle ore 11:00, il Presidente dichiara chiusa la seduta.
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Il presente verbale viene redatto contestualmente, letto, confermato e sottoscritto al termine della seduta e
inserito in apposito fascicolo telematico, destinato alla raccolta dei verbali e della documentazione della presente

procedura selettiva.
Letto, confermato e sottosctitto,

San Lucido, 1i 23/01/2026

Presidente e RUP Anna BRUNO — Dirigente Scolastico
Antonio ALOE — Assistente Amministrativo
Isabella MARCELLINO - Docente
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Elenco firmatari

Anna Bruno

la volonta' di apporre qui la propria
& Firma Elettronica Avanzata ai sensi
dell'art. 20, comma 1-bis del CAD.

Firma di Anna Bruno

Firma

Antonio Aloe

)\ 1123/01/2026 alle 11:15:22,
¥ Antonio Aloe ha confermato

W

/,,7
\'\4 la volonta' di apporre qui la propria

)
'V "‘.’"
<@"! Firma Elettronica Avanzata ai sensi

Firma di Antonio Aloe 2 ”‘:my dell'art. 20, comma 1-bis del CAD.

Firma

Isabella Marcellino

//; &N 1123/01/2026 alle 12:53:23,
/J'/: :'ﬁ\‘ Isabella Marcellino ha confermato
W2 },’l

NSl
g

la volonta' di apporre qui la propria
Firma Elettronica Avanzata ai sensi
dell'art. 20, comma 1-bis del CAD.

Firma di Isabella Marcellino

Firma
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